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Krzyżówka tematyczna z informatyki przeznaczona jest dla starszych 
gimnazjalistów. Może być wykorzystana także przez uczniów szkół 
ponadgimnazjalnych i miłośników informatyki w każdym wieku. Oprócz 
prostych haseł zawiera także hasła trudniejsze, które dopingują uczniów 
do poszerzenia swojej wiedzy na tematy związane z informatyką.

Krzyżówka do rozwiązywania może być wydrukowana (str. 2) lub 
rozwiązywana w postaci elektronicznej (tabela w edytorze tekstu)



Krzyżówka 13

tematyczna z informatyki
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POZIOMO

4. Urządzenie zewnętrzne komputera, służące do wprowadzania danych 
z zewnętrznego nośnika danych do komputera;
5. Informacje zapisane w pierwszym sektorze na dysku twardym;
6. Szyna danych, za pomocą której procesor komunikuje się z płytą główną 
i umieszczonymi na niej elementami;
8. Najprostszy tekst, w którym na ogół nie stosuje się wyróżnień 
i rozbudowanego formatowania;

PIONOWO

1. Gotowy wzorzec typowego dokumentu;
2. Protokół używany do przesyłania plików pomiędzy komputerami;
3. Popularna nazwa pliku tekstowego zawierającego informacje z ustawieniami 
strony, zapisanymi przez skrypt na stronie WWW;
7. Program służący to tworzenia archiwum poprzez umieszczenie w jednym pliku 
dowolnej ilości plików i katalogów z zapamiętaniem ich struktury oraz praw 
dostępu; 
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tematyczna z informatyki z rozwiązaniem
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POZIOMO

4. Urządzenie zewnętrzne komputera, służące do wprowadzania danych 
z zewnętrznego nośnika danych do komputera;
5. Informacje zapisane w pierwszym sektorze na dysku twardym;
6. Szyna danych, za pomocą której procesor komunikuje się z płytą główną 
i umieszczonymi na niej elementami;
8. Najprostszy tekst, w którym na ogół nie stosuje się wyróżnień 
i rozbudowanego formatowania;

PIONOWO

1. Gotowy wzorzec typowego dokumentu;
2. Protokół używany do przesyłania plików pomiędzy komputerami;
3. Popularna nazwa pliku tekstowego zawierającego informacje z ustawieniami 
strony, zapisanymi przez skrypt na stronie WWW;
7. Program służący to tworzenia archiwum poprzez umieszczenie w jednym pliku 
dowolnej ilości plików i katalogów z zapamiętaniem ich struktury oraz praw 
dostępu; 


