
Krzyżówka 06 
z informatyki

autor: Wacław Walas

Krzyżówka tematyczna z informatyki przeznaczona jest dla starszych 
gimnazjalistów. Może być wykorzystana także przez uczniów szkół 
ponadgimnazjalnych i miłośników informatyki w każdym wieku. Oprócz 
prostych haseł zawiera także hasła trudniejsze, które dopingują uczniów 
do poszerzenia swojej wiedzy na tematy związane z informatyką.

Krzyżówka do rozwiązywania może być wydrukowana (str. 2) lub 
rozwiązywana w postaci elektronicznej (tabela w edytorze tekstu)



Krzyżówka 06 tematyczna z informatyki

1 2 3 4

5 6

7

8 9 10 11

12

13

POZIOMO

2. Protokół przesyłania danych między telefonem komórkowym a serwerem; 
5. Wzór graficzny na powierzchni pulpitu komputera;
6. Technika przenoszenia obiektów między różnymi aplikacjami systemu Windows;
7. Program pakujący, służący do tworzenia archiwum;
8. Wyświetlacz ciekłokrystaliczny;
10. Norma emisyjna i energetyczna monitorów, dotyczy ergonomii pracy z monitorami 
komputerowymi; 
13. Zestaw poleceń przeznaczonych do wykonania przez komputer;

PIONOWO

1. Język programowania wykorzystywany przy pisaniu stron WWW;
2. Edytor tekstu wchodzący w skład pakietu Office firmy Microsoft;
3. Łącze elektroniczne umożliwiające podłączenie do komputera różnych urządzeń; 
4. Program w wersji pokazowej;
9. Klawisz stosowany na ogół w operacjach klawiszowych;
11. Rozmowa pomiędzy użytkownikami sieci komputerowej za pomocą klawiatury;
12. Accelerated graphics port - port graficzny przeznaczony do szybkiego przesyłanie 
danych w grafice 3D



Krzyżówka 06 tematyczna z informatyki z rozwiązaniem
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POZIOMO

2. Protokół przesyłania danych między telefonem komórkowym a serwerem; 
5. Wzór graficzny na powierzchni pulpitu komputera;
6. Technika przenoszenia obiektów między różnymi aplikacjami systemu Windows;
7. Program pakujący, służący do tworzenia archiwum;
8. Wyświetlacz ciekłokrystaliczny;
10. Norma emisyjna i energetyczna monitorów, dotyczy ergonomii pracy z monitorami 
komputerowymi; 
13. Zestaw poleceń przeznaczonych do wykonania przez komputer;

PIONOWO

1. Język programowania wykorzystywany przy pisaniu stron WWW;
2. Edytor tekstu wchodzący w skład pakietu Office firmy Microsoft;
3. Łącze elektroniczne umożliwiające podłączenie do komputera różnych urządzeń; 
4. Program w wersji pokazowej;
9. Klawisz stosowany na ogół w operacjach klawiszowych;
11. Rozmowa pomiędzy użytkownikami sieci komputerowej za pomocą klawiatury;
12. Accelerated graphics port - port graficzny przeznaczony do szybkiego przesyłanie 
danych w grafice 3D


